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We project token sales revenue of $4.00 per player per month, with a modest goal of attracting 25 

million players globally within five years, exceeding $1 billion in revenue. Revenue streams from listings, 

game shows, affiliate portals such as the Casino links, and NFT trading and sales are yet to be 

determined. 

The platform is at a cutting edge for AI integration for its characters and algorithmic controls as well as 

marketing.  Our KTG crypto is being held and will be released first as private sale and then to the public. 

We anticipate gross margins of 50% for players, 65% for listings, and 20% for affiliate portals. By the end 

of the fifth year, we expect a net profit of over $500 million. 

To date, we have invested over $450,000 in developing the platform's logic, data structures, and 

prototypes, with $160,000 contributed by friends and family and $300,000 from the founder and team. 

Currently, we are seeking a seed investment of $5 million and a pre‐seed investment of $500,000 to 

support commercialization, global‐scale deployment, and localized expansion. 

Karma the Game has already gained recognition, including partnering with the Alphaverse for Q4/2023 

exposure to over 300M ppl worldwide , further validating our potential for success.  And KTG has been 

awarded a $200,000 Grant as credit from Google for systems, services and AI/ML access. 

Led by Founder and CEO Rene Reyes, an experienced design engineer with a strong background in 3D 

design and programming, our team is dedicated to realizing the vision of Karma the Game. We are 

supported by key members such as Andy Khan, Senior VP, Anthony Flammia, an accomplished music 

producer, Chris Gonzalez, Executive Metaverse Officer and Owner of VitaTV for broadcast and, Ekaterina 

Bykova, Investor,  Owner of Beat Heaven DJ Academy and Believe Ballroom and celebrity Ambassador 

for KTG. 

For further information or investment opportunities, please contact Rene Reyes at 

rene.r@karmathegame.guru or visit our website at https://www.karmathegame.guru. 

M: 914‐523‐5910 


